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Resumo:  
O presente trabalho busca encontrar, atráves dos intrumentais combinados da programação 
matemática, via programação linear, e da teoria dos jogos, a estratégia ótima para tomada de 
decisão de preços de fretes de duas empresas do mercado de transporte ferroviário de cargas  a 
empresa América Latina Logística do Brasil S.A (ALL) e a MRS Logística S.A.  sobre quatro 
diferentes classes de produtos. Os resultados mostram que a melhor estratégia para a empresa MRS 

empressa ALL a estratégia ótima é alcançada quando esta opta por transportar apenas a classe de 

transportar quatro cargas diferentes, a estratégia ótima para as duas empresas é apenas transpotar 
um produto diferenciado 
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A comparative study between the theory of games 
and mathematical programming applied to cargo 

transports 
 
Abstract:  
This study attempts to find, through the combined instruments of mathematical programming via 
linear programming and the theory of games, the optimal strategy for decision making in freight 
prices of two companies in the market for rail transport of cargo - the Latin America business 
Logistics do Brasil SA (ALL) and MRS Logística SA - on four different classes of products. The 
results show that the best strategy for the company is opting for MRS transport of a single class of 
product, the "other produ

the ability to carry four different loads, the optimal strategy for both companies is only transpotar a 
differentiated product 
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